
INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN PEDRO CLAVER KM16 
Resolución Nº 021066 de octubre 27 de 2015 
Código Dane Nº 268575000056 
Nit Nº 900001660-0 

 

BUITRAGO, L. BENAVIDES, O. PERDOMO, A. Matemáticas 11° proyecto los caminos del saber. Bogotá, Editorial Santillana,2013. 
https://aprende.colombiaaprende.edu.co/ 
 

                                            PROPIEDADES DE LAS FUNCIONES 
 

 Simetría de las funciones 
 Funciones crecientes y decrecientes 

 
OBJETIVO: Clasificar funciones de variable real de acuerdo con sus comportamientos. 

 Identificar la simetría de las funciones 
 Reconoce funciones crecientes y decrecientes  
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1. Determina si las siguientes funciones son 

pares, impares o ninguna de las dos 
condiciones. Explica tu respuesta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Realiza la 
gráfica de la 
función con  

��� � = [−3,3], ��������� �� [−3,1]; 
����������� �� [−1,1]; ��������� �� [1,3] 

 
3. Una bacteria que invadió un organismo 

empieza a deteriorarlo hasta que este ingiere 
un antibiótico de alta efectividad. A las dos 
horas de ingerido el medicamento, la 
bacteria ha disminuido a la mitad, en las 
siguientes dos horas la bacteria se 
estabiliza, pero en la quinta hora, reacciona 
con mayor fuerza y crece al doble de lo que 
había estado antes de la primera dosis, 
manteniéndose constante hasta la octava 
hora. Después de ocho horas de la primera 
dosis, el organismo ingiere una segunda 
dosis que promueve un comportamiento 
similar al de la primera dosis.  
 
a. Elabora una gráfica que describa la 

relación entre tiempo de eficacia del 
medicamento y comportamiento de la 
bacteria. 

b. Determina los intervalos en los cuáles la 
función crece, decrece o es constante. 

c. Verifica si la función es par, impar o 
ninguna de las anteriores. 
 

 
 
 

4. Realiza una historieta o cómic con dibujos, manual 
o herramientas tecnológicas referente al siguiente 
texto, dando respuesta a la pregunta dentro de la 
historieta o cómic. 

 
“una señorita que organizó 
una cena para su familia y 
debe comprar pollo en el 
supermercado. Inicialmente 
debe comprar para 6 
personas. Estando en el 
mercado recibe varias 
llamadas de su compañero 
que le está colaborando en 
casa, la primera indicando que confirmaron sus dos abuelos 
y la señorita piensa que debe agregar más pollo, la segunda 
indica que sus dos tíos también van a asistir y van a llevar a 
sus tres hijos. En esta llamada su compañero pregunta si 
también puede asistir su amiga y ella le responde que sí. 
Comprará un pernil por cada invitado, y lleva una tabla, en 
la abscisa tiene el número de personas y en la ordenada, la 
cantidad de perniles, ¿Identificar el tipo de función, creciente 
decreciente o constante?”. 
 

 
5.  
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LA CIRCUNFERENCIA 
 

 Ecuación canónica de la circunferencia 
 

OBJETIVO: Justificar por qué la circunferencia es un lugar geométrico. 

 Reconocer la utilidad de elementos con forma circular. 
 Representar geométricamente con exactitud una circunferencia.  
 Construir la concepción de circunferencia identificando sus características como lugar 

geométrico. 
 Hacer uso de ecuaciones para representar circunferencias ubicadas en el plano 

cartesiano 
 

                                                           DESCRIPCIÓN DE LA CIRCUNFERENCIA 
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1. Identifica cada uno de los elementos básicos 

de una circunferencia, apóyate con colores 
de diferentes tonalidades y escribe sus 
nombres con las características. 
 
 

 
 
 
 
 

2. ¿Son útiles las circunferencias 
en el arte?  

 
 

3. ¿Qué objetos de tu 
casa puedes usar 
para dibujar una 
circunferencia? 
 

 
 

4. Dado el centro y el radio, determinar la 
ecuación de la circunferencia:   
 
a. C (3,6) y r=5 
b. C (0,2) y r=2 
c. C (7,4) y r=3 
d. C (-3,-5) y r=4 

 
5. Dadas las siguientes gráficas de 

circunferencias, encuentra las ecuaciones 
que describen su lugar geométrico: 

 
 
   
 
 
 
 
 
 

6. Dada la ecuación de la circunferencia, 
construir su gráfica: 

 
a.                                  b. 

 
 
 

7. Debes ver el video ¡No seas terco! acerca de 
una discusión entre dos personas por 
diferencias de opiniones, en el siguiente 
enlace https://youtu.be/y0bcoOnfNGI 

Responde las siguientes preguntas: 
. ¿Son válidos los argumentos de la segunda 
persona? 
- A partir de lo que ustedes conocen, ¿qué es un 
círculo? 
- A partir de lo que ustedes conocen, ¿qué es una 
circunferencia? 
- ¿Cuál de las personas del video, crees que tiene 
la razón? ¿Quién es el terco? 
 
Luego, deben ser redactadas en dos párrafos de 4 
líneas con coherencia y cohesión, recuerden la 
buena ortografía. 
 
 
 

8. A partir de lo observado 
en el video “el compás”, 
en el siguiente enlace 
https://youtu.be/BrIVNhqdeg8 

y con ayuda de tu compás construye una 
circunferencia, dados los siguientes elementos:  
 
-Se da un Radio de 3 centímetros. 
-Se da un Diámetro de 13 centímetros. 
-Se da un punto que se tomará como centro de una 
circunferencia. 
-Se da un punto que se tomará como centro y un 
punto externo por el que pasará la circunferencia. 
 
Realizar un video de 3 minutos máximo donde: 
 
*Replica el procedimiento utilizado en el video para 
construir una circunferencia con los elementos 
dados, haciendo uso de tu regla y compás. 
 
*Describe el procedimiento que empleaste para 
realizar las construcciones anteriores. 
 
NOTA: Si no tienes herramienta tecnológica para 
hacer el video debes hacer en hojas el 
procedimiento de la construcción de la 
circunferencia con sus elementos. 
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 VARIABLES ALEATORIAS 
 Variables continuas 
 Variables discretas 

 
OBJETIVO: Aproximar la noción de variable aleatoria mediante juegos y experimentos que involucren                       

apuestas. 
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1. Dado el experimento aleatorio de lanzar una 

moneda dos veces, realiza lo que se indica: 
 

a. Escribe el espacio muestral 
b. Define la variable aleatoria que representa la 

cantidad de sellos que pueden presentarse 
en los lanzamientos. 

c. Indica qué valores tomaría dicha variable 
aleatoria. 

d. Clasifica la variable en discreta o continua. 
 

2. Una trabajadora social está llevando a cabo 
un estudio sobre la infraestructura familiar; 
obtiene información del censo de población, 
sobre el número de hijos por familia en cierta 
comunidad. 

 
a. Identifica la variable aleatoria en este caso y 

clasifícala. 
b. ¿Qué valores puede tomar esta variable? 

 
 

3. A continuación, hay una lista de 
experimentos y variables aleatorias 
definidas a partir de ellas. Determina qué tipo 
de variable es y cuáles son los posibles 
valores que pueden tomar. 
 

a. Presentar un examen de 100 preguntas 
Variable: Número de preguntas incorrectas. 
 

b. Observar los automóviles que pasa por un 
peaje en las afueras de la ciudad. 
Variable: Cantidad de automóviles que 
atraviesan el peaje. 
 

c. Determinar el funcionamiento de 100 
bombillas. 
Variable: Número de bombillas defectuosas. 
 

 
 
 

 
 
 
 

4. Selecciona un juego de 
azar (lotería, baloto, 
baraja de cartas) y con 
base en él, redacta un 
texto en el que se 
presente un pronóstico 
en relación con el juego 
de azar que seleccionaste, las condiciones 
del juego y el plan de premios y establece la 
forma en que se puede comunicar el 
pronóstico establecido a tu comunidad, 
luego, plantea una conclusión en la que se 
expliciten los beneficios o desventajas que 
se pueden tener al conocer o prever el 
comportamiento de uno de estos juegos de 
azar. Estas conclusiones las debes realizar 
enfocado primero en los organizadores del 
juego y después en los apostadores. 
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